	Grundsystem Precisionsklövern

	1K = 16+, alla fördelningar

	1R = 11-15, i princip fyrkortsfärg. 
Kan vara trekorts om man har t ex fördelningen

	4-1-3-5. Förnekar i princip jämn hand, men man kan öppna med 1 ruter med 11-12

	jämna om man inte vill passa ner en sådan hand.

	1H/S: 11-15, femkortsfärg

	 

	1NT = 13-15, balanserad.

	2K = 11-15, sexkortsfärg. Man väljer att öppna med 2 klöver även på en
 femkortsfärg om man har en fyrkortsfärg vid sidan (5431). Har man 5-4-2-2 kan 
man öppna med en sang om inte man har all styrka i långfärgerna då 2 klöver är att föredra. Har man xxx xx Axx AKQxx är också 2 klöver rätt öppningsbud, 
eftersom högfärgerna är för svaga för 1NT.


